KORIDOR OYUNU
Paket icinde 81 kareye bolinmuis bir oyun tahtasi ve 2 adet oyun tasi bulunmaktadir. Ayrica her
oyuncuya ait, 10’ar tane engel tahtasi bulunmaktadir. Oyunun amaci; her iki oyuncu da tahta Gzerindeki
oyun tasi olan piyonunu, karsi tarafa dnce olarak gegirmektir.
Her iki tarafta sahip oldugu engel tahtalarini, ilerleyen piyonun énine degisik sekillerde koyarak
engellemeler yapabilir, piyonun yolunu farkl yonlere dogru degistirebilir. Oyunun ismi de bu engel
tahtalarinin olusturdugu koridorlardan gelmektedir. Oyuncunun piyonu olusan bu koridorlar iginde yol
almak zorundadir.
Oyunun basinda her oyuncunun 10 adet engel tahtasi, oyun platformunun en arka sirasina dizilir. Her
oyuncu sirasi geldiginde tasiyla bir hamle yapmayi ve bir engel koymayi seger. Oyuncunun sahip
oldugu engeller bitmisse mecburen tasiyla bir hamle yapar. Engel koymadaki amag, oyuncunun ya
kendi ilerlemesini kolaylastirmak ya da rakibinin yolunu uzatmaktir.
Oyun icinde her zaman rakibe en az bir gecis karesi birakacak sekilde engel tahtalarini oyun platformu
Uzerine yerlestirmek gerekir. Rakip oyuncunun tasini tamamen hareketini kisitlayacak sekilde
engelleme yapilamaz. Oyuncularin taslari engellerin Gzerinden atlayamazlar, engellerin ¢gevresinden
dolasmak zorundadirlar.

Karsi Karsiya Gelme
iki rakip oyuncunun tasi, arada engel olmaksizin karsi karsiya gelirse, sirasi gelen oyuncu rakip
oyuncunun tasinin tzerinden atlayabilir. Béylece bu oyuncu bir kare avantaj saglayarak yoluna devam
etmis olur. Eger rakibinin tasinin arkasinda engel varsa oyuncu tasini bu tasin sagina veya soluna
getirebilir.
Oyun platformu tzerindeki en son gizgideki 9 kareden herhangi birine ilk ulasan oyuncu oyunu kazanir.



